
                                                   
 

 

Regulamin gry miejskiej „Eskapada Wyszków 2016” organizowanej 
16 lipca w godz. 10.00 – 14.00. 

 
1. Organizatorem gry jest Miejsko-Gminna Biblioteka Publiczna im. 

C. Norwida w Wyszkowie 
 

2. Warunkiem udziału w grze jest rejestracja drużyny w Miejsko-Gminnej 
Bibliotece Publicznej w Dziale dla Dzieci i Młodzieży lub Czytelni 
Naukowej do dnia 14 lipca 2016 roku i dostarczenie wypełnionej karty 
zgłoszeniowej. 

 

3. Drużyna może liczyć 2-6 osób w wieku 0-100 lat. 

4. W drużynie musi być chociaż jedna pełnoletnia osoba, pełniąca rolę 
kapitana. 

5. Każda drużyna na starcie otrzyma instrukcję gry. 

6. Zadaniem uczestników jest rozwiązanie zagadek i wykonanie 
powierzonych im zadań na punktach kontrolnych rozmieszczonych na 
terenie miasta. 

 
7. Drużyna, która zdobędzie największą liczbę punktów, otrzyma nagrodę. 

Jeśli kilka zespołów uzyska maksymalną liczbę punktów, Organizator 
przeprowadzi dogrywkę na mecie. 

 
8. Wszystkie drużyny są zobowiązane stawić się na mecie do godziny 

14.00. Gracze, którzy nie mogą ukończyć gry i wrócić na metę, są 
zobowiązani poinformować o tym Organizatora. 

 
9. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia uczestnikom. Pozostaje to 

w gestii drużyny. 
 

10. W przypadku naruszenia przez gracza lub drużynę niniejszego 
regulaminu, złamania zasad fair play, utrudniania gry innym 
uczestnikom lub nieprzestrzegania zasad ruchu drogowego, Organizator 
ma prawo wykluczyć zespół z gry. 

 



                                                   
 

 

11. W kwestiach dotyczących przebiegu gry, nieprzewidzianych 
w regulaminie, głos rozstrzygający ma Organizator. 

 
12. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie 

z ważnych przyczyn. 
 
 
 
 
Szczegółowe informacje: 
 
Mirosław Powierza tel. (29) 742 32 61 w. 34, kom. 511 856 746, 
e-mail: regionalny@biblioteka.org.pl 
 
Łukasz Obrębski tel. (29) 742 32 61 w. 40, kom. 501 956 686. 

 


